
Tipos de Datos de python
(parte I)

Cuando almacenamos datos en una variable, lo que podemos hacer con ellos depende
del tipo de datos que sean. 

Si tengo los datos 1 y 2 y hago 1+2 obtendré como resultado 3 siempre y cuando estos
datos sean de tipo numérico. Si son de tipo “texto”, obtendré 12 igual que cuando tengo
los datos a y b y hago a+b obtengo ab.

Un ejemplo: 

>>> 1 + 2 

3 

>>> "1" + "2" 

'12' 

En este ejemplo, podemos ver que he hecho dos veces lo mismo, pero la primera vez no utilicé comillas y en la 
segunda si. Esto ha hecho que python se de cuenta de que tipos de datos quiero manejar y los ha convertido 
automáticamente a los tipos correspondientes devolviéndome el resultado correcto.  

Por esto es necesario conocer cuáles son los tipos de datos que python maneja y como tenemos que hacer 
nosotros para indicarle que tipo de datos queremos utilizar, así no corremos el riesgo de que python convierta 
equivocadamente nuestros datos a tipos que no queremos. 

Hoy veremos sólo algunos de estos tipos, que son los que más utilizaremos por ahora. 

Tipos de Datos

int Una variable de tipo integer o entero sólo puede guardar números enteros. Es decir sin 
coma. 

float Una variable de tipo float sólo puede almacenar números decimales. Tomar en cuenta que 
en python, los números decimales se escriben con punto en lugar de coma. 

str Una variable de tipo string o cadena sólo puede almacenar una cadena de caracteres, 
pueden ser letras y números, puntos, comas, espacios, etc . . . 

bool Una variable booleana sólo puede guardar uno de los siguientes valores: True o False 
(verdadero o falso). 
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Prepara tU ENTORNO DE DESARROLLO PARA EMPEZAR

 Esta sesión se desarollará en el entorno de escritorio tipo
tradicional “GNOME”

El acceso a este escritorio se hace a través del panel “Mis
Ajustes” en la opción “Cambiar escritorio”.

Una vez en GNOME, deberás activar el menú “Aplicaciones”
y encontrar el editor de textos “GEDIT”, en el submenú “Accesorios”.

GEDIT es un editor de textos. En él puedes escribir los programas de
python que luego ejecutarás desde la terminal. Asegúrate de guardar tus
programas en un directorio que luego vayas a encontrar.

También necesitarás tener abierta una “Terminal” desde
el menú “Herramientas del Sistema”. Es desde esta
terminal desde donde ejecutaremos el intérprete de
python así:

$ python miarchivo.py

(miarchivo.py es opcional. Sin archivo, python entra a modo interactivo, para poder probar instrucciones sueltas.

¿que valores podemos almacenar con estos tipos de
datos?

int 

>>> 1 

1 

python convierte cualquier número sin coma en un 
entero en forma automática. 

>>> int(12.35) 

12 

De esta forma convertimos un número decimal en 
un entero. Fíjate que en python, utilizamos el punto
en lugar de la coma para escribir un número 
decimal. 

>>> int("325   .  “)

325 

Python puede convertir algunas cadena de 
caracteres, (un texto), a entero. 

Esto es un error !! 

>>> int("hola") 

Traceback (most recent call last): 

File "<stdin>", line 1, in <module> 

ValueError: invalid literal for int() 
with base 10: 'hola' 

float 

>>> 12.35 

12.35 

python convierte cualquier
número con punto en un float o
decimal en forma automática. 

>>> float("325") 

325.0 

python puede convertir algunas
cadenas en un dato de tipo float. 

Esto es un error !! 

>>> float("Hola") 
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Traceback (most recent call last): 

File "<stdin>", line 1, in <module> 

ValueError: invalid literal for 
float(): Hola

str 

>>> str(150) 

'150' 

>>> str(150.25) 

'150.25' 

Un string es una cadena de caracteres, no es 
número. 

>>> str(1500) + " Km" 

'1500 Km' 

En este último ejemplo queda claro que str(1500) 
no es un número ya que no se puede sumar 
números más letras, las operaciones siempre se 
hacen entre datos del mismo tipo. 

El tipo de datos string es tan importante y utilizado 
en informática, que python cuenta con una clase 
especial para manejar cadenas de caracteres, más
adelante trabajaremos con ella. 

bool 

>>> a = bool(1) 

>>> print a 

True 

Para python, sólo 0 es False, todo lo demás es 
True. 

>>> a = bool("x") 

>>> print a 

True 

Cualquier cosa que no esté vacía es True. 

>>> a = "hola que tal?" 

>>> b = bool(a) 

>>> print a 

hola que tal? 

>>> print b 

True 

Cualquier cosa vacía es False. 

>>> a = "" 

>>> b = bool(a) 

>>> print a 

>>> print b 

False 

Ejemplo final del Tema: 

>>> a = 90 

>>> int(a) 

90 

>>> float(a) 

90.0 

>>> str(a) 

'90' 

>>> bool(a) 

True 

Un buen sitio para aprender sobre estos temas: http://www.mclibre.org/consultar/python/
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¡Es importante que comprendas el 
concepto de Archivos y 
Directorios porque los 

videojuegos deben contener varios 
archivos de programa, de 
imágenes y de sonidos!
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